
FILE TIPIZZATI  CON IL TURBO PASCAL – GENERALITA’


Sono organizzati in record a lunghezza fissa (per questo motivo le stringhe devono essere dimensionate: ad es. cognome: string[20]


Ogni record occupa una posizione raggiungibile con apposita istruzione (vedi più avanti la ‘seek’): il primo record si trova in posizione 0, il secondo record in posizione 1 ecc.





Un programma Turbo Pascal li usa attraverso una variabile di tipo ‘file of …’ che va collegata, 


con il comando ‘assign’, al nome fisico del file sul disco. Esempio: 


Type TAlunno=record codice: integer; cognome: string[20] end;


var 


  Classe: file of TAlunno;


begin


   assign(classe,’c:\4AItis’)  (* al posto del nome si può mettere una variabile stringa *)


   …


end.





In tutte le operazioni che possono seguire si deve usare la variabile (Classe) e non il nome fisico (‘c:\…’)


L’assign’ è necessario e deve essere usato una volta sola per ogni file che si vuole usare; 





I file tipizzati vanno ‘aperti’ prima dell’uso e chiusi prima di riaprirli per altro uso. Gli usi possibili sono: creazione (il file viene creato o, se già esisteva, cancellato e poi creato, aggiornamento (si può leggere dal file, aggiungere nuovi record  e modificare record già presenti sul file). E’ importante ricordarsi poi di chiudere i file (vedi istruzione close)





APRI PER AGGIORNAMENTO=RESET(<variabile file>)





Per leggere una record dal file si usa:


read(<variabile file>,<variabile record>)


Per scrivere una record dal file si usa:


write(<variabile file>,<variabile record>)





Esempio:


  Var alunno: Talunno; …assign(…);


  …reset(classe); read(classe,alunno) …


 seek(classe,…); write(classe,alunno) close(classe); …	





APRI PER CREAZIONE=REWRITE(<variabile file>) 





Per scrivere poi dei record sul file si usa:


write(<variabile file>,<variabile record>)





Esempio:


  Var alunno: Talunno;…assign(…);


   …Rewrite(classe); write(classe,alunno); clos(classe); …








AGGIUNTA DI NUOVI RECORD





Si simula l’append posizionandosi in fondo al file con la seek e poi si scrive con la write. NOTA: filesize(file) restituisce il numero di record presenti nel file; la seek che segue posiziona oltre l’ultimo record, pronti per l’aggiunta:


…assign(…);… reset(classe)


seek(classe, filesize(classe) );


write(classe,alunno); close(classe); …





Dopo ogni operazione (reset, rewrite, readln, writeln) è possibile chiamare la funzione IOResult che restituisce zero se non ci sono stati problemi oppure un valore diverso da zero. Consultate help in linea per informazioni sui significati dei diversi valori restituiti (file non trovato, disco pieno, disco rotto ecc.).


N.B. per usare IOResult bisogna disattivare la gestione automatica degli errori con i file del turbo pascal o togliendo IOChecking dal menu Option/compiler o inserendo la direttiva {I-}





E’ possibile scandire sequenzialmente un file tipizzato: 


while not eof(classe) do


begin


  	    read(classe,alunno) <uso di alunno>


end





POSIZIONAMENTO=SEEK(<variabile file> , posizione) 





Ad esempio, per leggere il quinto record (assumiamo che esista):


seek(classe,4); read(classe, alunno)	








MODIFICA DI VECCHI RECORD





Ci si posiziona (o con la seek o con un ciclo di ricerca che usa la read) prima del record da modificare e poi lo si riscrive. Attenzione se prima si leggono i vecchi dati (spostandosi in avanti di un record) bisogna posizionarsi una seconda volta). Ad esempio per riscrivere il quarto record:


…assign(…); reset(classe); …


  seek(classe,3); read(classe,alunno); … modifica dei dati;


  seek(classe,3);write(classe,alunno) 





CHIUSURA = CLOSE(<variabile file>)





La chiusura rilascia le risorse usate dal sistema operativo per gestire il file e scrive l’ultimo blocco di dati dal buffer in memoria RAM sul disco. Es: close(classe)








