Alla fine di questa esercitazione avrai creato la  pagina ObiettivoFINALE.html; ci arriverai come in un gioco e cioè passando da un livello all’altro raggiungendo obiettivi intermedi.

Ogni obiettivo è descritto in una cartella (Level01, Level02 ecc.): tutte le risorse (immagini, ad esempio) che servono si trovano nelle cartelle che di volta in volta attraverserai. 

Dentro ogni cartella LevelXX troverai:

· la pagina di partenza

· la pagina obiettivo per quel livello

· un documento word di istruzioni; altre istruzioni e commenti li troverai direttamente nelle pagine html
· a volte un documento word chiamato schema-a-blocchi che schematizza gli elementi da disporre sulla pagina e che facilita la comprensione
· se sei bloccato prova a guardare se la cartella contiene suggerimenti.doc
Alla fine di ogni livello confronta la tua soluzione con la pagina obiettivo di quel livello: cerca di capire il perché di ogni regola di stile della soluzione proposta dal prof.; se non è chiaro il perché sia stata usata una regola prova a toglierla e guarda cosa cambia!

NOTA BENE: la soluzione che trovi nelle cartelle per convenienza didattica hanno le regole di stile indicate direttamente nei tag di apertura degli elementi XHTML usando la proprietà style="regole". Ovviamente non è il modo corretto perchè vanifica la possibilità di apportare modifiche ad un foglio esterno senza ritoccare pesantemente tutte le pagine in cui le regole sono usate. 
